Vorläufige Ausschreibung BMM Dresden AK U12 – U20 2009 / 2010
Veranstalter:
JSBS, Spielbezirk Dresden

Turnierleiter:
Dr. Matthias Rudolf



Referent Mannschaftsmeisterschaften im SB Dresden



Florian-Geyer-Str. 16,  01307 Dresden




Tel.: 0351 4123778, Matthias.Rudolf@gruen-weiss-dresden.de
Staffelleiter:
Bernd Gärtner

Termine:

siehe Terminplan SVS, Anpassung nach Anzahl der Mannschaften.
Teilnehmer:
Vereinsmannschaften, bestehend aus 4 Spielern (Spielgenehmigung oder VSB  auch in der 



Bezirksklasse für alle eingesetzten Spieler erforderlich)



Im Liga- und Klssensystem, ev. mit mehreren Staffeln



Stichtage U20 1.1.90  / U16 1.1.94 / U14 1.1.96 / U12 1.1.98
Meldung:
bis Sitzung in Bautzen (11.06.2009) an den Turnierleiter


unter Angabe ML, Anschrift, Telefon, e-Mail und Spiellokal



Wunsch Liga oder Klasse, Besonderheiten.


Ligamannschaften melden 3 Spieler namentlich ohne Reihenfolge. 

Aufstellung:
über das Online-Portal 64.
Bedenkzeit:
U20
Li + Kl
120 min / 40 Züge + 30 min.


U16
Li
90 min / 36 Züge + 30 min.


U16
Kl
75 min / 36 Züge + 15 min.


U14
Li + Kl
75 min / 36 Züge + 15 min.


U12
Li + Kl
75 min / 36 Züge + 15 min.
Spielmodus: 
Rundensystem.


U20
Li + Kl
einfache Runde.


U16
Li
einfache Runde.


U16
Kl
doppelrundig.


U14
Li + Kl
doppelrundig.



U12
Li + Kl
doppelrundig. 


Es gelten die FIDE Regeln und die JSO des JSBS. 



Evtl. werden in Umsetzung der neu gefassten FIDE Regeln noch zusätzliche Bestimmungen in die endgültige Ausschreibung eingefügt.


DWZ-Auswertung.


Die MM wird über das Online-Portal 64 abgewickelt. Alle entsprechend festgelegten

 

Anforderungen sind einzuhalten.



Die Startnummern werden unter Berücksichtigung der Entfernungen zwischen den Vereinen



festgelegt. Es ist möglich, dass die Reihenfolge der Runden nicht identisch mit der

 

Reihenfolge nach der Standard-Paarungstabelle ist. Es sind die festgelegten Ansetzungen

 

gültig. Der Gastgeber stellt den Schiedsrichter.

Farbverteilung:
wird am Spieltag eine Runde gespielt, abwechselnd, Gast am 1. Brett  Weiß.   



wird am Spieltag doppelrundig gespielt, Gäste 1. Runde Weiß, 2. Runde Schwarz,


Gastgeber tauscht die Spieler der Bretter 1 und 2 sowie 3 und 4,



beim Einsatz von Ersatzspielern ist darauf zu achten, dass 2 Spieler nicht 2 mal

 

gegeneinander spielen. 
Qualifikation:
Der Sieger der jeweiligen Liga ist Bezirksmannschaftsmeister, 



die ersten 3 erhalten Urkunden.


In der U20 / U16 qualifizieren sich die Bezirksmannschaftsmeister für die 
2.Sachsenliga bzw. die Sachsenliga U16


U14 / U12 die besten 4 Mannschaften nehmen an der SMM teil.
Kostenbeitrag:
Startgeld (incl. Klassifizierungsumlage) von 10,00 €  ist  bis 08.09.2009                          


an: Schachverband Sachsen / JSBS, Ostsächsiche Sparkasse


BLZ: 850 503 00, Konto-Nr.: 312 019 8110


unter Angabe BMM Dresden, Vereinsname und AK  zu überweisen.
René Zimmermann
Bezirksjugendspielleiter Dresden
